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Proxy Sniffer V 4.4 Plug-In Entwicklungshandbuch

1 Ubersicht

1.1 Inhalt dieses Dokuments

Dieses Handbuch gibt in einem ersten Teil einen Uberblick tiber die Eigenschaften, das
Laufzeitverhalten und die Konfiguration von Proxy Sniffer Lasttest Plug-Ins. In einem zweiten
Teil wird auf die Entwicklung eigener Plug-Ins eingegangen.

1.2 Einflihrung

Proxy Sniffer Lasttest Plug-Ins sind Erweiterungs-Module zum Proxy Sniffer Produkt, welche
tber das GUI konfiguriert werden und wahrend der Durchfihrung eines Lasttests zur
Ausfiihrung kommen.

Nebst bereits vorgefertigten Plug-Ins, welche mit dem Produkt zusammen ausgeliefert
werden, lassen sich auch eigene Plug-Ins erstellen, wodurch zusatzliche Funktionalitéaten
nach eigenem Bedarf dem Produkt hinzugefligt werden kdénnen.

Plug-Ins habe unter anderem die Eigenschaft, dass diese wieder verwendbar sind. Ist ein
neues Plug-In einmal erstellt, so kann dieses in jedem Lasttest-Programm verwendet werden.

Zur Erstellung eines neuen Plug-Ins sind Java Programmier-Kenntnisse notwendig, wobei zur
Erleichterung der Programmierung das Programm-Skelett eines Plug-Ins mittels einem GUI-
Assistenten automatisch erstellt werden kann.

Die Einbindung eines bereits erstellten Plug-Ins in ein Lasttest-Programm bendtigt hingegen
keine Programmier-Kenntnisse, da dies tUber das GUI mittels weniger Maus-Klicks erfolgt.

Die Ausfuhrung eines Plug-Ins geschieht auf demselben Exec-Agent Rechner, auf welchem
auch das Lasttest-Programm ausgefiihrt wird. Beim Starten eines Lasttests wird das
entsprechende Plug-In automatisch zusammen mit dem Lasttest-Programm an den Exec
Agenten Ubertragen, so dass auf diesem keine vorhergehende Installation des Plug-Ins
notwendig ist.
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2 Eigenschaften, Laufzeitverhalten und Konfiguration

Al | e A Plagsinsitwerden im GUI mittels des Variablen-Handlers in das Lasttest-
Programm eingebunden. Solche Plug-Ins kénnen:

1. GUI-Variablen importieren
2. Eigenen Programm-Code ausfiihren

3. GUI-Variablen exportieren, sowie das Lasttest-Programm vorzeitig abbrechen, oder
auch weitere Messdaten dem Lasttest-Resultat hinzuftigen.

Beispiel 1: ein Plug-In errechnet ein Datum (MM.DD.YYYY), welches vom aktuellen Datum
aus gesehen immer drei Tage in der Zukunft liegt. Das Datum wird als GUI-Variable exportiert.
Diese Variable wird danach bei einem HTML-Formular als Input-Parameter zum dynamischen
Setzen eines Buchungsdatums verwendet.

Beispiel 2: bei einem Bestell-Vorgang wird mittels des Variablen-Handlers die Bestell-
Nummer zuerst als GUI-Variable aus einem URL-Call extrahiert und danach als Input-Variable
einem Plug-In Gbergeben. Das Plug-In schreibt alle so gesammelten Bestell-Nummern aller
simulierten Benutzer in ein File, welche nach der Ausfilhrung des Lasttests zur Verfiigung
steht. Aufgrund dieses Files kdnnen spéater die Bestellungen storniert werden.

Beispiel 3: ein Plug-In tberwacht dauernd den Fortschritt des Lasttest und stoppt diesen,
wenn innerhalb eins Zeitfensters von 5 Minuten mehr als 90% aller Loops fehlschlagen i
gezahlt Gber alle virtuellen Benutzer. Dadurch wird bei einem Dauertest (lber mehrere
Stunden ein vorzeitiger Abbruch des Tests erzwungen, wenn der Web-Server kollabiert und
sich nicht mehr von selbst Aerhol ti.

2.1 Laufzeitumgebung

Plug-Ins sind stark mit dem Laufzeit-Daten eines Lasttests integriert und kénnen Zugriff
nehmen auf:

- alle GUI-Variablen welche bereits im Variablen-Handler definiert wurden (Import wie auch
Export von GUI-Variablen).

- auf die aktuellen (real-time) Messdaten eines laufenden Lasttest-Programmes.

- Auf die Daten von bestimmten oder auch von allen ausgefiihrten URL-Calls eines
laufenden Lasttest-Programmes, inkl. der Mdglichkeit diese vor der Ausfihrung abzuandern
oder zu erganzen, sowie der Mdglichkeit, deren Ergebnisse nach der Ausflihrung weiter zu
verarbeiten.

- Auf das Betriebssystem des Exec Agenten sofern dessen Schnittstellen Uber Java
zuganglich sind (z.B. auf Netzwerkverbindungen, Disk-Files etc.).

- Auf weitere Daten der Laufzeitumgebung eines Lasttests wie z.B. die aktuelle Nummer
eines virtuellen Benutzers, die aktuellen Nummer des Lasttest-ausfuhrenden Cluster-
Members (bei Cluster-Jobs) oder auch auf den Cookie-Speicher eines virtuellen
Benutzers.

Einschrankend gilt jedoch, dass ein Plug-In die Struktur des Programm-Ablaufs eines Lasttest-
Programms in der Regel nicht beeinflussen kann. So kann ein Plug-In z.B. die Reihenfolge der
ausgefuhrten URL-Calls nicht beeinflussen. Ebenso wenig kann ein Plug-In bei einem
aufgetretenen (gemessenen) Fehler eines URL-Calls dessen Ergebnis nachtraglich
Akorrigierent.

© 2008, 2009 Ingenieurbiiro David Fischer GmbH Alle Rechte vorbehalten Seite 4 /29



Proxy Sniffer V 4.4 Plug-In Entwicklungshandbuch

2.2 Lebenszyklus von Plug-Ins wahrend der Testausfuhrung

Ein Plug-In wird zuerst initialisiert, danach ein- oder mehrmals ausgefuhrt, und schlussendlich
de-initialisiert.

Oft erfolgen wéahren der Initialisierung und De-Initialisierung keine speziellen Aktionen, d.h.
dass diese Schr i t.tAederseitskinretd esr PlAgtirezeBr wihresd enes
Lasttests auch eine Verbindung zu einer externen Datenbank aufnehmen. In einem solchen
Fall wirde die Verbindung zur Datenbank wahrend der Initialisierung des Plug-Ins aufgebaut,
die Plug-In Daten wéahrend der Ausfiihrung des Plug-Ins von der Datenbank gelesen, bzw. in
diese geschrieben, und bei der De-Initialisierung des Plug-Ins die Verbindung zur Datenbank
geschlossen.

Der Zeitpunkt der der Initialisierung + De-Initialisierung, sowie der weitere Zeitpunkt der Plug-
In Ausfuhrung lasst sich getrennt d.h. unterschiedlich festlegen. Diese Zeitpunkte sind eng
mit den Daten verbunden, auf welche das Plug-In zugreifen kann und werden darum auch als
Scope bezeichnet.

Folgende Scopes sind moglich:

e global: unmittelbar vor oder nach der Ausfiihrung des Lasttest-Programms

e user: beim Erzeugen oder beim Beenden eines virtuellen Benutzers

e |oop: am Anfang oder am Ende jedes ausgefiihrten Loops

e URL: vor oder nach dem Aufruf eines bestimmten oder auch aller URL-Calls

Der gebrauchlichste Scope bei der Initialisierung + De-Initialisierung eines Plug-Ins ist global.
Bei der Ausfuhrung eines Plug-Ins ist der gebréuchlichste Scope jedoch loop oder URL.

Liste der moéglichen Initialisierungs-Scopes eines Plug-Ins:

Initialisierungs-Scope | Plug-In Initialisierung Plug-In De-Initialisierung
global unmittelbar nach dem Start unmittelbar vor dem Ende des
des Lasttest-Programms Lasttest-Programms
user Vor dem Erzeugen eines jeden | Nach dem Beenden eines jeden
virtuellen Benutzers, bevor virtuellen Benutzers, nachdem
dessen erster Loop ausgefihrt | dessen letzter Loop ausgefiihrt
wird. wurde.
loop Vor der Ausflihrung eins jeden | Nach der Ausfiihrung eines
Loops. jeden Loops.
Die De-Initialisierung wird auch
ausgefuhrt wenn der Loop
fehlschlagt.
URL Dieser Scope kann nicht zur Initialisierung bzw. De-Initialisierung

von Plug-Ins verwendet werden.
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Liste der méglichen Ausfiihrungs-Scopes eines Plug-Ins:

Ausfuhrungs-Scope | Vorher / Nachher Plug-In Ausfihrung

global before unmittelbar beim Start des Lasttest-
Programms, jedoch nach der Initialisierung
des Plug-Ins

global after unmittelbar vor dem Ende des Lasttest-

Programms, jedoch noch vor der De-
Initialisierung des Plug-Ins

user before Vor dem Erzeugen eines jeden virtuellen
Benutzers, bevor dessen erster Loop
ausgefuhrt wird

user after Nach dem Beenden eines jeden virtuellen
Benutzers, nachdem dessen letzter Loop
ausgefuhrt wurde

loop before Vor der Ausfuihrung eins jeden Loops, eines
jeden Benutzers

loop after Nach der Ausflihrung eines jeden Loops,
eines jeden Benutzers *

URL before Vor der Ausfuihrung eines bestimmten oder
vor jedem URL-Call

URL after Nach der Ausfihrung eines bestimmten oder

nach jedem URL-Call 2

1 das Plug-In wird nicht ausgefuhrt, wenn der entsprechende Loop fehlschlagt. Die De-
Initialisierung des Plug-Ins wird jedoch immer durchgefihrt.

2 das Plug-In wird immer ausgefiihrt, auch dann wenn beim URL-Call ein Fehler auftritt.

Hinweis: der Import und der Export von GUI-Variablen erfolgt unmittelbar vor bzw. nach der
Ausflhrung des Plug-Ins.

2.3 Konfiguration von Plug-Ins mittels des GUIs

Samtliche bereits vorhandenen Plug-Ins befinden sich unter MyTests im Sub-Directory
Plugins. Bei der Konfiguration eines Plug-Ins im GUI (d.h. im Variablen Handler) schaut Proxy
Sniffer in diesem Directory nach, worauf aus einer Liste das entsprechende Plug-In
ausgewahlt werden kann. Falls Sie ein neues, bereits vorgefertigtes Plug-In z.B. per E-Mall
erhalten, so missen Sie dieses zuerst in das Plugins Sub-Directory unter MyTests kopieren,
bevor Sie dieses im GUI verwenden kdnnen.

Die Konfiguration eines Plug-Ins, d.h. das Hinzufligen zu einem Lasttest-Programm, geschieht
im GUI Uber den Variablen-Handler i analog der Definition eines Input-Fi | es oder eines
Il nput iFmitels desAAdd -iPi uBpfions.

Nachdem Sie im GUI das Plug-In ausgewahlt haben, missen sie gegebenenfalls noch die

GUI-Variablen festlegen, welche vom Plug-In importiert oder exportiert werden, sowie den

Initialisierungs- sowie Ausfiihrungs-Scope des Plug-Ins. Bei den meisten Plug-Ins wurden die

Scopes jedoch bereitsbei Entwi c k1 ung f est gel e g,tsodassdiesdim&Wlt verdr
nicht mehr frei gewahlt werden kdnnen. Eine weitere Eigenschaft eines Plug-Ins, welches

bereits bei der Entwicklung festgelegt wird, ist ob dieses nur ein Mal oder mehrmals

demselben Lasttest-Programm hinzugefigt werden kann. Kann ein Plug-In nur ein Mal

demselben Lasttest-Programm hinzugefligt werden, so sperrte das GUI weitere Versuche das

Plug-In mehrmals zu Konfigurieren.
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Bild: hinzufugen eines Plug-Ins zum Lasttest-Programm:

: URL Details / Var Handler

[ | http:4f127.0.0.1:7990{dfischer webadmininterf ace/htdocs/dataRecordDetais. htmidisplayindex=1

. -
Y a @ & @ %
Proje Search Generamte  Save

Help Navigater  Overall Load Tem Session Fefresh Clese

®  Proxy Sniffer

web Admin URL Details / Var Handler

em on Page Web Load and Stress Testing Tool - Proxy Sniffer = GET http:/iwww.proxy-sniffer.com/
next B B 4= 200 (OK) "TEXTHTML" (43'779 bytes)
T it i © oy siocon0 ©
A
1 [GET@/1.1 = 5 [no wars defined]
2 | Accept 5t >
3 |Accept-Encoding: gzip, deflate | S 1
2
4 |User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible, MSIE 7.0, Wind oy :
4 | Accept-Language: en v [nane]
< \ 3
y
HTTP Response Header @ + Jnonel
1 |HTTP/1.0 200 OK ]
2 | Date: Sat, 01 Nov 2008 21:53:068 GMT
3 | Server. Apache =
4 | Content-Location: index.html.en [nane]
5 | Vary. negotiate accept-language v
HTTP Response Content + 43779 Bytes HTML & & Download _ I I
1 | <IDOCTYPE himl FUBLIC "-/MW3CHDTD HTHL 4.01 Transitional/EN"= b 5
2 | =HTML= =
3 | =HEAD= i
4 <META HTTP-EQUIV="tontent-type” COMTENT="texthtml; charset=50-8859-1"> ;
5 <METAHTTP-EQUI ontent-language” CONTENT="an"= ]
[ =T[TLE=WWeb Load and Stress Testing Tool - Proxy Sniffer=iTITLE= 3
7| MASTA MAAC e it me:mpuum«mmmm ok el e e bedin tanl Taste and anakans e e 0
<
HTTP Response Content & Unique Hyperlinks Exiract B
HTTP Response Content & Verification Algorithim: [Test String]="Guppar for Mulfipls Slient IP Addresses’ |

Dane

Bild: festlegen der importierten GUI-Variablen eines Plug-Ins (Beispiel):

9 a4 494 8 & ¥

Broxy Sniffer

web admin URL Details / Var Handler

Help e e
on Page ‘Web Load and Stress Testing Tool - Proxy Sniffer = GET hitp:/www.proxy-sniffer.com/
nexdt B 4= 200 (OK) "TEXTHTML" (43779 bytes)
T Fames oo 9913 o sl o 9
~
1 [GET®/1.1 = 5 Add Load Test Plu, (Step 2) +
2 | Accept ™™ =
3 [Accept Encading: uzip, deflate q El || EiEmEta [Eoshienlerion
1 [UserAgent Mazillald 0 (compatible; MSIE 7.0; ¥Windoy B Class: Caokisnjsctor class
<
5 [AcceptLanguage: en 3 Constructed:  global
&l ] 3 Execution:  hefore / at start of
URL
HTTP Response Header @ + Input Parameter:
T [H11PM.0200 OK A Cookie Hame: | vCookighame [global] | &3
7 [Date: Sat, 01 Mov 2008 21-53.05 GMT Cookie Value: ]
3 [ semwer Apache L
4 | Content-Location: index.html.en LA
5 | Vary negotiate accept-language v Plug-in Desciptis
L/ lug-in Desciption:
Adds & cookie to the cookis storage of the vitual users - at
client sice. Note: cookies are automatically handled by
. _%_I Prozy Sniffer if they are first received in & HTTP(S)
HTTP Response Content + 43'779 Bytes HTML @ X pownload | search response fromihe web server. In such & common case
= = a there is no need to use this plug-in. However in the unususl
1 [+IDOCTYPE html PUBLIC *~IWW3CHDTD HTML 4.01 TransitionalEN"> 2B N |cocs that a cankds is set by the wel browser fssif (oy
3 | <mil> bl | |using avaScripty you can use this plug-into emulate such
3 | <HEAD> B |l |5 ssvaseript functionaity
4 =METAHTTP-EQUT ontent-type” COMTENT="textfhirmn|; charset=I50-8858-1"> =
g <METAHTTP-EQUI ontent-language” COMNTENT="en"> [
6 <TITLE=Web Load and Stress Testing Tool - Proxy Sniffer<TITLE= @
T | MAETA MME e b P ARITE AT D il ik Innd and aboee fackinn fonl Tacte and anolean fhe o 0
< |

HTTP Response Content & Unique Hyperlinks Extract B

HTTP Response Content & Verification Algorithir: [ Test Sring] = "Guppor or Mulfple Slient P Addresses” 11

Done
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2.4 Lebenszyklus von Plug-Ins nach der Konfiguration

Wurde ein Plug-In Gber das GUI konfiguriert, so wird dessen kompilierter Java-Code beim

Speichern der Web-Session zusammen mit der Web-Session gemeinsam im selben File

abgespeichert (*.prxdat File der Web-Session). Wird das entsprechende *.prxdat File auf

einen anderen Comput er Plglnmiruadgseht dannsaoch doft zui e s s t f
Verflgung.

Bei der Erzeugung eines Lasttests-Programms wird das Plug-In automatisch wieder aus der
Web-Session herauskopiert, wobei eine Kopie des Plug-Ins in demselben Projekt-Navigator
Directory abgelegt wird, indem sich auch das Lasttest-Programm erzeugt wird. Vor der Test-
Ausfiihrung wird dann das Plug-In zusammen mit dem kompilierten Lasttest-Programm
(*.class) gezippt. Danach kann das ZIP-Archiv selbst als Lasttest-Programm ausgefuhrt
werden, wobei das Plug-In zusammen mit dem Lasttest-Programm an den Exec Agenten
Ubertragen wird.

Wahrend der Entwicklung eines Plug-Ins kann es vorkommen, dass eine neue Version des
Plug-Ins im Plugins Directory unter MyTests erstellt wird. Das GUI Uberwacht solche
Vorgange und Amer kSedsion emeevaraltete\iensien eiés kompilierten
Plug-Ins enthalt. Als Reaktion erscheint im GUI ein Dialog, welche den Benutzer auffordert,
die neue Plug-In Version in die Web-Session zu importieren. Allerdings kann eine neue
Version eines Plug-Ins nur dann erfolgreich importiert werden, wenn dessen Anzahl GUI-
Input- und GUI-Output-Variablen noch gleich geblieben ist, und diese auch noch die gleiche
Bedeutung haben. Ist dies nicht der Fall, so muss das Plug-In zuerst manuell in der Web-
Session Uber den Var Handler geléscht werden, und danach der Web-Session erneut
hinzugefiigt werden.

Nebst der Web-Session tiberwacht das GUI auch die kompilierten Kopien des Plug-Ins in den
Directories der Lasttest-Pr ogr amme. Bei einem Arefreshf des Pr
Icons von veralteten Plug-Ins mit einem gelben Ausrufezeichen versehen. Durch einen Klick

auf das entsprechende Icon im Projekt Navigator kann dann die aktuelle Version des Plug-Ins

vom Plugins Directory unter MyTests in das Directory des Lasttest-Programms Ubertragen

werden. Sind die Anzahl GUI-Input- und GUI-Output-Variablen des Plug-Ins sowie deren

Bedeutung noch gleich geblieben, so kann das Lasttest-Programm nun direkt mit dem

Uberarbeiteten (neuen) Plug-In gestartet werden, ohne dass der Java-Code des Lasttest-

Programms neu erstellt oder kompiliert werden muss.

Der interne Vergleich, ob ein Plug-In veraltet ist oder nicht, erfolgt nicht Giber das File-Datum

sondern Uber die Berechnung einer Prifsumme Uber den kompilierten Code des Plug-Ins. Bei
unterschiedlichen Prifsummen gilt immer diejenige Versionals Aneufi, wel che si ch
Directory unter MyTests befindet.

Beispiel: veraltete Kopie des Plug-Ins im Lasttest-Programm Directory i Icon enthélt gelbes
Ausrufezeichen

2 PRX: Project Navigator - Mozilla Firefox

| ;: http://127.0.0.1: 7990 dfischer fwebadmininterface/PopupDirectaryMavigatorweblet

© O R En e X

had
-

*
§ s\ir’:;";\dsn:i\fr‘:er ProjECt NaVigator Help Setup  Metwork Jobs  Analyse Refresh Close
C:\Dokumente und Einstellungen'mutong ProxySnifferMyTests |j D @
&5 myTests File 7 & [ Size Modified <7 £
DPIugms —
ED ScriptExamples a ExtetnalMeasuringDataBxample.class 3318 01 Now 2008 23:13:49 .;
ﬁ Trash a proxy_sniffer_cam_80_01Mov08_230803.presen 329430 01 Nov 2008 230534 [ 148
&) seterbat 265 02 Nov200800:30:35 [ &1
&) Testoiciass 35748 D2novzoosozinz: [ EIER
&) Testitiava 93870 0INovzO0E0Z1017 (] {HER
I Testol praat 452382 02MNovzoosozioos [1  BEEE v

Done
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3 Entwicklung eigener Plug-Ins

Bei der Entwicklung eigener Plug-Ins sollte in einem ersten Schritt die Anbindung an die
Laufzeit-Umgebung von Proxy Sniffer vorgenommen werden. Dies geschieht mittels eines
GUI-Assistenten, welcher das Programm-Skelett des Plug-Ins automatisch erzeugt. Danach
ist das Plug-In bereits kompilations-fahig, enthalt jedoch noch keine innere Logik welche dem
Kern der Plug-In Funktionalitat ausmacht.

In einem zweiten Schritt wird innere Logik dem Plug-In hinzugefligt, wobei dies von Hand
programmiert werden muss. Danach kann das Plug-In im GUI Gber den Variablen-Handler
einer aufgezeichneten Web-Session hinzugefiligt werden.

3.1 Java APl Dokumentation

Bei der Programmierung eines Plug-Ins stehen lhnen die Class-Libraries des Java SDK 5.0
sowie weitere Klassen welche sich im Package dfischer.utils befinden bereits zur Verfigung.

Bei Windows-Systemen kdnnen Sie die entsprechende API-Dokumentation von dfischer.utils
Uber Start &8 Programme s ProxySniffer a Proxy Sniffer Java APl Documentation
einsehen.

Bei Mac OS X Systemen ist die API-Dokumentation von dfischer.utils im folgenden Directory
abgelegt: /Applications/ProxySniffer/doc/javadoc  (index.hrml)

Bei der Installation des Proxy Sniffer auf anderen Unix-&hnlichen Betriebssystemen (Solaris,
L i n u xwird die)API-Dokumentation nicht automatisch installiert. Sie kbnnen diese jedoch
von folgender URL herunterladen:
http://www.proxy-sniffer.com/download/ProxySnifferJavaDoc.zip

3.2 Verwenden von mehreren Klassen und von externen Class-
Libraries

Oft besteht ein Plug-In nur aus einer einzigen Klasse und verwendet selbst keine
externen Libraries. In diesem Fall ist nichts spezielles zu beachten und Sie kdnnen
dieses Unterkapitel Gberspringen.

Bendtigen Sie jedoch zur Entwicklung eines Plug-Ins weitere Class-Libraries, wie z.B. ein
Datenbank-Treiber, oder soll das Plug-In aus mehreren Klassen bestehen, so miissen diese
bereits als *.jar Files vorliegen, bevor Sie mit der Entwicklung des Hauptklasse des Plug-Ins
beginnen. Beachten Sie in diesem Zusammenhang auch, dass die Hauptklasse eines Plug-Ins
niemals selbst Bestandteil eines Java-Packages sein darf, und sich selbst auch nicht in einem
jar-Archiv befinden darf.

Sind weitere *.jar Files notwendig, so missen Sie diese zuerst in das Plugins Subdiretory
unter MyTests kopieren. Danach missen Sie noch den CLASSPATH des Web Admin GUIs
anpassen. Dies geschieht an folgenden Stellen:

e Wabhlen Sie im Project Navigator Fensterobenre c ht s das A SletnREgeth | c o n
Navigator-J av a E Set up tBaandihgiRiedeménzen Sie den CLASSPATH des
Java Compilers sowie des Java Interpreters mit dem Pfaden zu den weiteren * jar Files.

e Bei Windows-Systemen miissen Sie zusétzlich das Flle roxy Sniffer Console.laxfiund
gegebenenfalls desgeBnVafemnCensAPeo(1024 MB).
Sniffer Consol e (wit hwwuHandediteran undidie Zuveistimgamt ) . | a x
lax.class.path ergdnzen. Danach missen Sie Proxy Sniffer stoppen und dann wieder neu
starten.

© 2008, 2009 Ingenieurbiiro David Fischer GmbH Alle Rechte vorbehalten Seite 9/29


http://www.proxy-sniffer.com/download/ProxySnifferJavaDoc.zip

Proxy Sniffer V 4.4 Plug-In Entwicklungshandbuch

Bei Unix-dhnlichen Systemen missen Sie zusatzlich Proxy Sniffer stoppen, danach die
externen *.jar Files dem CLASSPATH des Startup-Scripts hinzufiigen, und danach Proxy
Sniffer erneut starten.

Danach kénnen Sie mit der Entwicklung der Haupt-Klasse des Plug-Ins fortfahren.

Bei der (spateren) Ausfilhrung eines Lasttests Plug-Ins auf remote Exec Agenten stehen
Ihnen zwei verschiedene Alternativen zur Verfigung:

a)

b)

Entweder zippen Sie das den *.class Code des Plug-Ins mit der kompilierten *.class Code
des Lasttest-Programms und allen weiteren externen *.jar Files zu einem ZIP-Archiv
zusammen und fihren das ZIP-Archiv selbst als Lasttest aus. In diesem (empfohlene) Fall
mussen die externen *.jar Files nicht von Hand auf den Exec Agenten installiert werden.
Allerdings mussen Sie die externen *.jar Files zusatzlich auch noch in das Directory des
Lasttest-Programms kopieren, damit Sie das ZIP-Archiv im GUI erstellen kénnen, was
nicht immer ganz praktisch ist.

Oder Sie installieren die externen *.jar Files von Hand auf den Exec Agenten, wobei Sie
auf den Exec Agenten zusatzlich auch im File javaSetup.dat den Wert von javaClasspath
erganzen. Danach missen Sie die Exec Agenten stoppen und wieder neu starten. In
diesem Fall missen Sie nur das Plug-In mit der kompilierten Klasse des Lasttest-
Programms zusammen zippen, jedoch nicht die externen *.jar Files. Auch hier fihren Sie
danach das ZIP-Archiv als Lasttest aus. Diese einfachere Variante ist nur dann empfohlen,
wenn die Entwicklung der externen *.jar Files abgeschlossen ist.
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3.3 Erstellen des Programm-Skeletts mit dem GUI-Assistenten

Der GUI-Assistent ist im Project Navigator Plugins Subdirectory unter MyTests zugéanglich.
Starten Sie diesen indem Sie im Project Navigator auf dessen Icon klicken:

) PRX: Project Navigator - Mozilla Firefox |._||I:I \E|
| : httpifi127.0.0,1: 7990/ dfischer fwebadmininterf ace/PopupDirectarylavigator Weblat b
L d

: - . . O @ i B @ X

s+ P Sniff

7 wlhdmn  Project Navigator Wl Setup Netwerk b enalyss Refresh Coss

AAA_Test
Plugins £ BookingDate class 2566 D7 Feb2008 711745 (1 ERER
. ) - — - ——

C:\Program Files\ProxySniffer MyTests\Plugins a/ |3 Cy @
‘%Tests File =25 [ 35 size Modified =7 < BORE
= ||

Hinweis: falls Sie das Proxy Sniffer GUI auf einem Unix-ahnlichen Betriebssystem verwenden,
so missen Sie gegeben falls das Directory Plugins von Hand erzeugen bevor Sie den GUI-
Assistenten aufrufen kdnnen.

;: http:ff127.0.0.1: 7990 dfischer fwebadmininterface PopupDirectoryMavigator CreatePlugineblet? select DirBE4=CzpcUHIvZ 3IhbSEGaW <lc L xQemdeyNuaW ZmZ X IcTRIUZXN0c L QbHYnaWsz -

- X

300 yop Sniffer Project Navigator - Define Plug-In Template Hele  Closs
Allow Multiple Usage: [] () arbitrary / assigned by GUI (3) arbitrary / assigned by GUI
Plug-in GUI Label: | | (3 once pertest-run / at start of test () once pertest-run, atoftest
Plug-in Description: () peruser/ at start of user ) peruser, when userprocessing
(O perloop/ at start of loop (O perloop, when loop processing
) bound to one URL, URL is called
() bound to every URL, URLs are called

Plug-in Input Parameter / Optional Parameter| [none - all mandatory] v|

#1 GUI Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertto:|5tring v| User Input Field: [] defaultvalue:|:|
#2 GUI Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertto:|5tring v| User Input Field: [] defaultvalue:|:|
#3 GUILabel: | | local var: | convertto: [ string | User Input Field: [] defaultvalue:|:|
#4 GUI Labe\:| | Iocalvar:| | convertto:|string v| User Input Field: [] defaultvalue:|:|
#5 GUI Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertto:|5tring v| User Input Field: [] defaultvalue:|:|
#5  GUI Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertto:|5tring v| User Input Field: [] defaultvalue:|:|
Plug-in Output Parameter / Optional Parameter| [none - all mandatory] v|

# GU Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertfrom: defaultvalue:|:|
#2 GUI Labe\:| | Iocalvar:| | convertfrom: defaultvalue:|:|
#3 GUI Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertfrom: defaultvalue:|:|
# GU Labe\:| | Iocal\far:| | con\fertfrom: defaultvalue:|:|

[ Save Template and Continue ]

Fertig & Internet # 100 -

In der Box oben links missen Sie folgendes eingeben:

e Plug-In Class Name: frei wahlbarer Name der Java-Klasse des Plug-Ins (ohne *.class
oder *.java Datei-Erweiterung).

e Allow Multiple Usage: hier kbnnen Sie festlegen, ob das Plug-In im selben Lasttest-
Programm (bzw. in derselben Web-Session) mehrmals oder nur ein Mal konfiguriert
werden darf.
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e Plug-In GUI Label: dies ist die Bezeichnung des Plug-Ins im GUI. Geben Sie hier nur ein
oder zwei Stichworter ein.

e Plug-In Description: dies ist die ausfuhrliche Beschreibung des Plug-Ins welche im GUI
angezeigt wird. Sie kdnnen hier auch mehrere Satze eingeben. Eine HTML-Formatierung
wird jedoch nicht unterstutzt. Das einzige Formatierungs-Sequenz welches unterstitzt wird
i s\b i Awa s Zedenumbrach im dargestellten Text bewirkt.

In der Box oben in der Mitte, we | ¢ h ePlugnlin tnitidhizationii b e $etidt, kdnrfen Sie den
Initialisierungs-Scope des Plug-Ins festlegen (siehe auch Kapitel 2.2). Dabei bedeutet
Aarbitrary / assigned by GUIfi, d as s -ld keinfefdr nigalisierungs-Scope
vorgegeben wird; d.h. dass dieser spater bei der Konfiguration des Plug-Ins im GUI frei
gewahlt werden kann. Es wird jedoch empfohlen, diese Option nicht zu verwenden, sondern
sofern moglich immer einen festen Initialisierungs-Scope vorzugeben.

In der Box oben rechts, we | ¢ h ePlugaln Exedutionii b e s ¢ h, kdnrferi Stetdeni s t
Ausflihrungs-Scope des Plug-Ins festlegen (siehe auch Kapitel 2.2). Wiederum ist zusatzlich
a u c drbitdary / assigned by GUIi  m©° gAuch dier wird empfohlen einen festen Scope
vorzugeben.

Danach, etwas weiter unten in der Mitte des Fensters, erfolgt die Definition der Plug-in Input

Parameter. Es kdnnen bis zu sechs Parameter festgelegt werden, wobei mittels des Drop-

Down F @dtidnsl Pd&ameterfibestimmt werden kann, wie viele Par amet er al s APf |
GUI-Vari ablenfi i mportiert werden m¢sse@Ul-und wie vi
Var i abl e n iwerdemibdonent Beachtén Sie, dass die Reihenfolge immer so definiert
ist,dassdieDef i ni t i onVadreira bAlPefnlfincvhtti odedeDehachf ol gende
Var i adfblgemmuss. Die Eingabefelder der Plug-In Input-Parameter haben folgende

Bedeutung:

e GUI Label: dies ist die Bezeichnung des Parameters im GUI. Geben Sie hier nur ein oder
zwei Stichworter ein.

e |ocal var: dies ist der Name der lokalen Plug-In Variable im automatisch erzeugten Java
Programm-Code des Plug-Ins. Die spéater konfigurierte GUI-Variable Ubergibt ihren Wert
an diese lokale Plug-In Variable.

e convert to: bestimmt den Datentyp der lokalen Plug-In Variable. Beachten Sie, dass alle
GUI-Variablen des Variablen-Handlers als String dem Plug-In Ubergeben werden.
AConvert Tod = Ainti bedeut et deinportiedeGUldi esem Z
Variable in den (lokalen)Ai nt i Datentyp konvertiert wird.

e User Input Field: wird diese Checkbox aktiviert, so wird bei der Konfiguration des Plug-Ins
im GUI gleichzeitig auch noch einneuesAUs e r | n przeugt, Wobes dessén
Eingabewert (dessen neue GUI-Variable) der lokalen Plug-In Variable zugewiesen wird. Ist
diese Checkbox nicht aktiviert, so muss die GUI-Variable des Input-Parameters bei der
Konfiguration im GUI manuell ausgewahlt werden.

e default value: hier kann der Default-Wert der lokalen Variable im Java Programm-Code
des Plug-Ins gesetzt werden. Wird kein Default-Wert gesetzt so wird die lokale Variable
wie folgt initialisiert:

Datentyp Initialisierungs-Wert

String i A (Leerstring)
int -1 (minus eins)

long -1 (minus eins)

float -1 (minus eins)

double -1 (minus eins)

boolean false
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Hinweis: beim Import einer boolean Variablen wird fur den Wert true auf das Vorhandensein
des Strings AlA oder Atruef gepr ¢ft.

Im unteren Teil des Fensters erfolgt die Definition der Plug-in Output Parameter. Es kdnnen
bis zu vier Output-Parameter gesetzt werden, wobei auch hier einige oder alle optional sein
kénnen. Die Eingabefelder der Output-Parameter haben folgende Bedeutung:

e GUI Label: dies ist die Bezeichnung des Parameters im GUI. Geben Sie hier nur ein oder
zwei Stichworter ein.

e |ocal var: dies ist der Name der lokalen Plug-In Variable welche (spater) der
entsprechende konfigurierten GUI-Variable zugewiesen wird.

e convert from: bestimmt den Datentyp der lokalen Variable im Programm-Code. Beachten
Sie bitte, dass alle lokalen Variablen nach der Ausfiihrung des Plug-Ins als String an die
GUI-Variablen exportiert werden.

o default value: hier kann der Default-Wert der lokalen Plug-In Variable gesetzt werden.
Wird kein Default-Wert gesetzt so gelten dieselben Regeln wie bei den Input-Parametern.

Nachdem Sie alle Eingaben vorgenommen haben kénnen Sie unten links im Fenster des GUI-
Assistentena u f  d e n SaKenTenpplate And Continuei k|l i cken und danach i
Inhalt desselben Fenstersa u f  d e n GeleratepPiug-l Codei k| i cken.

Dabei wird der Programm-Code des Plug-Ins automatisch i zuerst nur im Memory i erzeugt.

Durch einen KI i 8akePdug-fin Cdden WwWmtoegprf IAi nks im-Renster
Code auf Disk in das Plugins Directory geschrieben. Danach kénnen Sie den Plug-In Code

im Project Navigator ein erstes Mal kompilieren. Um das Plug-In spater erneut zu kompilieren

kénnen Sie im Project Navigator das graue Zahnrad-l con mit dem Aj A ver wendeée
neben dem *.java File-Namen des Plug-Ins angeordnet ist.

Bild: erzeugen des Programm-Skeletts
/ (*.java Code)

Bild: erneutes
kompilieren des Plug-Ins

re'd
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